TURNHOU.

Help Binkie
en bevrijd
Joker!

Luister naar Turnhoutse volksverhalen
op de Erfgoedapp en kraak de code
met beweegopdrachten
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voor kinderen
van 3 tot en met 10 jaar

SN www.toerismeturnhout.be/helpbinkie

THOMAS

MORC



Oh nee,
Joker zit
gevangen!

Ga met Binkie op stap
door Turnhout. Doe
onderweg de beweeg-
opdrachten en verzamel
cijffers om de code op de
kist te kraken. Onderweg
leer je een paar
Turnhoutse volksfiguren
kennen en kun je naar
verhalen luisteren op

de Erfgoedapp.
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De wandeling is ongeveer
vier kilometer lang.

Start bij Toerisme & UiT,
Grote Markt 44. Daar haal je
een rugzak op die je helpt
om de opdrachten uit te
voeren.

Einde bij het Nationaal
Museum van de Speelkaart,
Druivenstraat 18. Daar lever
je de rugzak weer in.

De wandeling kost vier euro
per groep of gezin van
maximaal zes personen.

Je kunt Joker zoeken tussen
dinsdag en zaterdag.
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V.U.: Paul Van Miert - Campus Blairon 200 - Turnhout
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